Правила для ученых.
Ученые на игре являются важными людьми. Обладая этим навыком вы умеете:
- читать геном персонажа и, с помощью специальных приспособлений его изменять
- синтезировать лекарства для медиков (специальная карта синтеза)
- изготавливать спецсредства 
- знаете о генетике больше чем остальные 
Генетика.
Модель  генетики на игре представлена набором из 10 разноцветных блоков, объединенных в 3 отдела., каждый из которых отвечает за свой параметр: сопротивление болезням, сопротивление заражению (иммунитет), выведение веществ из организма. 
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Блоки бывают 4 разных цветов красного, черного, белого и желтого. 
В зависимости от количества очков разного цвета индивидуум обладает теми или иными свойствами и генетическими бонусами (отображаются внизу страницы генетики в паспорте игрока).
Так же на генетику персонажа завязана его судьба при заражении спецвидом зомбянки.
На начало игры ученый обладает случайно выданными знаниями из разделов генетики, спецсредств и синтеза лекарств. 
Синтез лекарств.
Карта синтеза имеет два поля расхода ресурса.
-«цена производства 1 партии». Платится за производство каждый раз (каждый подход к мастеру), вне зависимости от того, сколько единиц лекарства вы хотите произвести.
«Цена за n таблеток» -  к-во ресурсов, необходимое для производства n таблеток лекарства (1 таблетка – 1 применение)
Спецсредства 
Часть ученых помимо карт синтеза лекарств получит карты синтеза спецсредств из разряда сумрачного гения советской разведки. Правила те же, что и для карт синтеза лекарств.
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