Правила по мертвяку.
1. Мёртвым в игре считается персонаж:

. потерявший в бою все хиты и добитый;

a. потерявший в бою все хиты и оставленный без помощи лекаря в течение 15 минут;

b. больной, не получивший помощи лекаря.

a. Мёртвый персонаж отправляется в локацию Пустой Холм:

. при гибели в бою или от ран - через 7 минут, до этого момента надлежит оставаться на месте (в случае холодной погоды допускается сидение или стояние на месте гибели); 

a. при смерти в результате болезни - сразу же.

a. Допускается приход в Пустой Холм через больший промежуток времени, если вашего персонажа хоронят. В этом случае вы остаетесь на похороны, если это нужно. По приходу в Пустой Холм сообщаете о том, что вас похоронили. И как.

a. Если мёртвого персонажа, не успевшего отойти в Пустой Холм, находит игротехник (игротехники сами знают, кому и что делать) и куда-либо уводит, игротехника слушаться. Жираф большой.

a. В Пустом Холме игрок слушается и помогает Старой Гоблинше и Смерти, двум персонажам, постоянно находящимся в данной локации. Именно они могут помочь вашим персонажам вернуться в мир живых.

a. На игре возможен возврат в мир живых погибших персонажей. Это будет сложно, но возможно.

a. БХ на игре нет. Живой персонаж имеет маркер цвета его команды. При смерти игрок отдает маркер в пользу своего убийцы. Мертвый персонаж и живой персонаж отличаются именно этим. Хаератниками отыгрывается магия. Пожалуйста, не создавайте путаницы.
