Правила по медицине:

1. Врач – персонаж, который может вывести из состояния беспомощности, заштопать рану, вылечить от болезни или отравления. 
2. Врач имеет диплом, в котором указана его квалификация и специализация. 
3. Ресурсы медицинской лаборатории – медикаменты, запасы крови, реактивы для анализов и пр. Ресурсы тратятся на диагностику, лечение и на любое медицинское действие. Ресурсы медицинской лаборатории во время игры восполняются с помощью производства из ресурса «Панацелин». Для каждого препарата есть карточка учета, расчерченная на «Дозы». Применяя лекарство, квадрат с его названием отклеивается с карточки больного и наклеивается на КУ. Закончились Дозы – закончилось лекарство.
4. Восполнение ресурсов. Панацелин получается в виде такой же карточки учета, как и все лекарственные препараты. Для того, чтобы произвести лекарство, нужно переклеить уже использованные Дозы с карточки учета лекарств на карточку учета панацелина.
5. Диагностика и лечение – производится следующим способом:
Заболевая, игрок получает карточку – с одной стороны – симптомы, другая сторона предназначена только для врача. 
Пациент описывает своими словами симптомы, открытые на карточке болезни. Врач сверяется со справочником болезней и лекарств, ставит диагноз и, сверившись с карточками учета лекарств, назначает лечение. Чтобы применить препарат, нужно отклеить квадрат с его названием с карточки болезни и переклеить на карточку учета препаратов. Текст, открывшийся под отклеенным квадратом, вступает в силу, вызывая тот или иной эффект. В случае если примененное лекарство не помогло, следующий препарат можно применять только через 15 минут. 
6. Кома. 
Если пациент по той или иной причине впал в кому, порядок действия доктора будет таким:
· Пациенту присваивается специальная карточка «Кома» и карточка «Состояние», представляющая из себя шкалу с делениями от -10 до +10 и маркер: 
	Смерть
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	-1
	0
	+1…
	+10
	Здоров



При впадении в кому маркер пациента находится на значении 0. 
· Раз в 5 минут открывается квадрат на карточке «Кома». Там – значение, на которое нужно подвинуть маркер в ту или другую сторону. 
· Если маркер дошел до значения -10, пациент мертв.
· Когда маркер остановится на значении +10 – пациент выходит из комы и получает обратно симптомы болезни, приведшей к такому состоянию. 
· Врач может продолжить лечение его болезни. Если за час болезнь не вылечена, то пациент снова впадает в кому и заново получает карточки «Кома» и «Состояние». 
Пациента в коме может сканировать телепат. 

7. Автодок – специальное медицинское устройство первой помощи. Он может быть задействован беспомощным персонажем на себя, в отличие от перевязки.
Автодок позволяет персонажу не отыгрывать ОДИН симптом болезни. При этом болезнь продолжает свое развитие, и игрок должен продолжать открывать новые квадраты на карточке симптомов.
Автодок действует ровно полчаса (персонаж на маркере пишет время включения автодока и выставляет таймер на своем электронном устройстве).
Автодок имеет одноразовый заряд. Заправка автодока возможна только в медицинской лаборатории – на автодок наклеивается специальный маркер. Создание новых зарядов автодока на станции возможно только в медицинской лаборатории – обратитесь к мастеру.
8. Специальные медикаменты:
· [bookmark: _GoBack]Суперпента – медикамент, с помощью которого можно проводить допросы людей (см. правила по допросам). После допроса пациент отдает доктору полученные карточки суперпенты и получает лечение, если оно нужно. Если пациент не смог добраться до доктора в течение 15 минут после допроса, он впадает в беспомощное состояние. Через полчаса – в кому, то есть ведет и чувствует себя как труп с пульсом.
Аллергия на суперпенту – спецагентам, шпиёнам и пр. часто прививают аллергию на суперпенту. Если у персонажа есть такая аллергия, он немедленно после введения препарата впадает в состояние «отравлен» и не может отвечать на вопросы.
Действие суперпенты на иные расы не изучено.
Суперпента – ресурс медицинской лаборатории, который восполняется на станции путем производства его из панацелина (1 суперпента из 2 панацелинов).
Существует антидот к суперпенте, который нейтрализует ее отравляющее действие. Он вводится параллельно с суперпентой и уменьшает вред для организма. После допроса карточки антидота отдаются доктору вместе с суперпентой. Антидот тоже ресурс медицинской лаборатории и производится из панацелина.

· Антирадиационные таблетки – препарат, отсрочивающий действие радиации. 
Антирадиационный препарат нужно принимать ДО того как подвергнуться радиации. 
Персонаж, принявший препарат, может действовать в условиях радиоактивного заражения без защитного костюма. Однако, как только персонаж покинул зараженное помещение, у него немедленно начинается лучевая болезнь (персонаж беспомощен).
Антирадиационный препарат действует одинаково на Людей, Нарнов, Центавров, Минбари. Действие на остальные расы не изучено.
Антирадиационный препарат – ресурс медицинской лаборатории и восполняется за счет производства из панацелина.
