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	Необычайная харизма
пассивный навык
Умение находить путь к сердцам, а временами просто заговаривать людей играет на руку барду  При наличии этой способности бард имеет возможность получить дополнительную информацию у мастерского/игротехнического персонажа.
Способность не позволяет гарантированно получить информацию. Количество и качество выдаваемых сведений определяет мастер/игротехник в зависимости от отыгрыша способности.
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	Воодушевление
активный навык
В подземелье: Перед началом подземелья бард воодушевляет всю свою группу. Бард должен исполнять перформанс 30 секунд (можно больше, на усмотрение игрока) и порвать чип слота, после чего все персонажи его группы при любых нужных в подземелье бросках кубика бросают дважды и выбирают лучший результат.
Вне подземелья: Бард может при мастере воодушевить 1 персонажа на 1 бросок кубика. Бард должен исполнять перформанс 30 секунд, после чего персонаж бросает кубик дважды и выбирает лучший результат.
	Боевой дух
активный навык
Если бард не вооружён, он может дать своему отряду бонус в виде +1 хита, пока играет на инструменте или держит знамя отряда. Перед боем бард должен сесть, обозначая, что не принимает непосредственного участия в битве (не может атаковать или быть атакованным). В случае, если отряд терпит поражение, бард автоматически падает в Тяжёлое ранение. Для применения способности не требуются чипы слота.
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	Природный магнетизм
активный навык
В подземелье: Бард может приручить одного монстра в подземелье до конца подземелья. Перед входом в подземелье он при мастере бросает кубик (d6) и рвет чип слота. При выпавших 5 или 6 на кубике Бард выбирает одного монстра, которого приручает. Некоторых монстров приручить нельзя, о чем бард может узнать заранее у мастера. Способности могут влиять на бросок.
Вне подземелья: Бард получает небольшую скидку на торговлю с мастерами
	Героическая сага
активный навык
Плюс к опыту отряда при сдаче квеста, либо плюс к собственному опыту при сдаче личного квеста. Нужно сложить песнь о том, как квест был выполнен.
Не может быть использовано для чужих личных квестов.
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	Огонь в сердце
активный навык
В подземелье Бард произносит вдохновенную речь, поёт вдохновляющую песню, или читает вдохновляющий стих перед подземельем при мастере в течение 1 минуты, рвет чип слота и кричит “ Огонь в сердце”. Все персонажи в группе, включая барда, получают 1 дополнительный хит на время прохождения подземелья. У персонажей не может быть больше 7 хитов. Эффекты от вдохновенных речей не суммируются.
	Песнь стойкости
активный навык
Бард дает союзникам иммунитет к страху, внушению или очарованию на время прохождения подземелья. Для этого перед входом в подземелье бард должен при мастере исполнять перформанс не менее 30 секунд, после чего порвать чип слота. В песне должна прослеживаться тематика устойчивости к выбранному эффекту, при этом решение об успешности и эффекте, остаётся на усмотрение мастера в зависимости от отыгрыша. 
	Услышь меня!
[bookmark: _GoBack]активный навык
Своим поставленным голосом бард способен снять негативные эффекты, влияющие на разум (страх, очарование и внушение) с любого числа союзников в зоне прямой видимости. Бард кричит “Услышь меня, *имя персонажа/указание на конкретного игрока*!”/“ Услышьте меня, *имена нескольких персонажей/указание на конкретных игроков*!” и рвёт чипы слота по одному на каждую цель. 
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	Нас ждёт богатство!
активный навык
После прохождения подземелья (но до выдачи награды) бард исполняет перформанс в течение 30 или более секунд, после чего рвёт чип слота и кричит “Нас ждёт богатство!”, повышая добычу, заработанную после прохождения подземелья.
	Колыбельная
пассивный навык
Музыка или речи Барда настолько благозвучны, что, слыша их, монстры не атакуют отряд Барда. В случае, если отряд нападает на монстра, эффект прерывается. Бард отмечается красной лентой. Не действует в данжах.
Способность действует только пока бард исполняет песню/читает стих.

	Опережающая слава
пассивный навык
Бард становится знаменитым - его узнают на улицах, угощают выпивкой и просят исполнить его знаменитые песни где угодно, кроме Мордхейма. Наёмники более охотно присоединяются к отряду именитого Барда, из-за чего выкуп игроков из мертвятника стоит дешевле.
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