Правила по крафту

При создании какого-либо игрового предмета игрок имеет несколько вариантов:
1. Создать реальную модель данного предмета из найденных на полигоне или привезённых с собой материалов. В случае необходимости на данный предмет выдаётся чип (но например кольца и прочая бижутерия могут быть в игре и без всяких чипов, если не обладают какими-то уникальными свойствами)
2. При создании какого-либо предмета, моделирование которого на полигоне невозможно или неоправданно затратно (например сложного механизма), делается чертёж данного предмета в масштабе от 4:1 до 1:4 в зависимости от необходимой степени детализации. Данный чертёж становится игровой моделью предмета.
3. При ковке оружия и доспехов также делается чертёж в масштабе от 4:1 до 1:4. На чертеже необходимо правильно отобразить форму создаваемого предмета и его размеры с учётом масштаба. Если чертёж выполнен верно, он обменивается на чип предмета, после чего данный предмет вводится в игру.
Бумага для чертежей выдаётся мастерами. Чертёжные инструменты привозятся игроками самостоятельно.

