Правила Камарильи, гласные и нет, принятые в городе Чекез.

Сородичи блюдут и охраняют свои собственные своды законов, свои нормы поведения, свои стандарты. Хранят общество, устои которого отображают их самих − сложная смесь феодальных традиций, "реформ" эпохи Просвещения, консерватизма XVIII века, приправленная лёгким флёром придворной политики Италии и Германии XVI века. Здесь в зачатии удушены реформы, здесь безжалостно воюют против изменений. 
Новые Сородичи очень быстро узнают, что в этом обществе есть одно главное правило − подчинись системе или умри.
И вся эта сложная, запутанная изобилующая ловушками и западнями система существует, чтобы связать каждого Сородича. Никто − даже Старейшины − не могут избежать её уз. Никто не свободен от этой системы, − все завязли в ней, словно мухи в патоке.
Добро пожаловать в Камарилью!

Будь безжалостным, будь умным, и помни − стоит тебе всего лишь утереть лицо, взяв платок не той рукой, и эти чёртовы камарильцы обрушат на тебя гнев Юстициария быстрее, чем движется Бруджа под "кислотой".

Вся Камарилья опирается на 6 основных Традиций, который необходимо знать и уважать каждому. (Как и другие законы, Традиции часто игнорируются, поддаются иносказанию или просто коверкаются. Конечно, если у использующего эти ходы достаточно власти и силы)
Первая Традиция: Маскарад
Ты не будешь раскрывать твою природу тем, кто не твоей крови. Если ты сделаешь это, ты будешь лишен прав твоей крови.
Прим. В действительности страшен на столько факт нарушения Маскарада, сколько официальные претензии со стороны других вышестоящих Сородичей. Ведь кто будет слушать неоната, который решил красноречиво при всех обвинить примогена? После такого сам неонат скорее станет объектом претензий и может «договориться» до окончательной смерти.
Кроме того, увидев нарушение Маскарада, намного полезнее помочь Сородичу прикрыть эту ситуацию…Скажем, за Большую Услугу.
Вторая Традиция: Территория
Твоя территория принадлежит только тебе. Все остальные должны выказывать уважение к тебе, находясь в ее пределах. Твое слово - закон, пока ты на своей территории.
Третья Традиция: Потомство
Ты можешь стать Сиром другого только с разрешения твоего Сира. Если ты создашь другого без разрешения Сира, ты и твой потомок будете уничтожены.
Прим. В Чекезе главное условие создания Дитя – разрешение Князя города. Для кланов Бруха и Гангрел это является большой проблемой, ведь последние 5-7 лет представителям этих кланов практически не дают разрешения на Становление. 
Четвертая Традиция: Ответственность
Ты создаешь свое собственное дитя. Пока твое потомство не станет самостоятельным, ты будешь управлять им во всем. Его проступки - это твоя ответственность.
Прим. Традиционно через некоторое время после Становления в Чекезе принято представлять дитя обществу Сородичей – на Элизиуме или другом общем мероприятии. Это важный момент для новообращенного – Гарпии готовы устраивать проверки всех мастей неонату и отмечать малейшие промахи, ведь за них несет ответственность Сир.
Пятая Традиция: Гостеприимство
Уважай чужую территорию. Попав в чужой город, ты должен представиться тому, кто правит в нем. Если ты не будешь принят, ты - ничто.
Прим. Традиционно все встречи и обращения к Князу «оформляются» через секретаря Князя, телефон и контакты гулей которого есть у всех Сородичей города.
Шестая Традиция: Уничтожение
Ты не должен уничтожать других твоего вида. Право на уничтожение принадлежит только старейшинам. Только старейшины могут призвать к Кровавой Охоте.
Иерархия
Иерархия имеет очень большое значение в мире вампиров. В особенности для вампиров Камарильи, которые придерживаются тщательно разработанной структуры, поддерживающей порядок среди них.
Места, где живут вампиры (обычно это города с их окраинами) разделены на владения. В каждом владении правит князь - могущественный старейшина. Он (или она) жалует младшим вампирам охотничьи территории в пределах своего владения.
На нашей игре Камарилья будет представлена следующими персонажами: 
Князь 
Примогены 
Секретарь 
Сенешаль 
Гарпия 
Хранитель Элизиума 
Шериф 
Служители 
Неонаты 
А так же слуги Сородичей - Гули.
Князь. 
Князь является глашатаем Камарильи в управляемом им городе, он обеспечивает мир и устанавливает законы, делая всё возможное, чтобы поддерживать порядок в городе и обезопасить его от вторжения. У князя множество проявлений — дипломат, главнокомандующий, законодатель, покровитель искусств, судья и хранитель Традиций. 
Есть несколько способов стать князем города. Первый — сместить прежнего князя. Другой способ — стать сенешалем и надеяться, что князь или умрёт, или будет вынужден оставить свою должность. 
Князь правит лишь до тех пор, пока способен обеспечивать порядок, пока его подданные в достаточной мере боятся его власти и пока его поддерживают старейшины. Он может без помех создавать потомство, в то время как другие вампиры должны испрашивать его разрешения, и может распространять свою власть на тех, кто является в его владения, может казнить своих врагов, объявляя кровавую охоту. 
Перевешивают ли выгоды тяжесть этого труда — постоянный предмет споров в Элизиумах, но похоже, что так считает достаточное число Сородичей, поскольку в каждом городе идёт непрестанная борьба за трон.
Примоген 
Примоген - это собрание старейшин города. У каждого клана обычно есть лидер, примоген-представитель, который обладает определенной властью и влиянием в городе. Таким образом, Совет примогенов является одной из сильнейших структур любого крупного города. Как следствие, примоген — это обычно или сильнейшие союзники князя, или его худшие враги. 
Совет примогена задуман как законодательный орган, представительство мнений различных кланов относительно управления городом. В некоторых городах по тем или иным причинам отсутствуют Примогены некоторых кланов. 
Примоген может обладать немалой властью, вне зависимости от того, был ли он наделён ею. Совет может стирать в порошок претендентов на трон, слабых князей и прямодушную молодёжь — всё во благо стабильности. При желании примоген может снять князя с поста с помощью противодействия или выражения вотума недоверия, или же обеспечить долгое правление князя благодаря своей мощной поддержке. Некоторые советы примогена могут превратиться в руководителей города, с которыми князь вынужден постоянно бороться. С другой стороны, в городах, где князья сильнее обычного, совет собирается исключительно по воле князя, и нередко является всего лишь номинальным собранием.
Секретарь 
Иногда даже самый организованный Сородич может оказаться слишком перегружен делами, требующими его внимания. Прибавьте к этому медленный ход дискуссий во время собраний, огромные размеры современных мегаполисов и упрямых Сородичей, и задачи примогена или Князя могут оказаться невыполнимыми. Именно для таких случаев и была создана должность секретаря. 
Секретарь это не официальная позиция в иерархии Камарильи, а скорее недавний феномен. В людских правительствах секретари служат для того, чтобы члены политической партии информировали друг друга о своих действиях, для поддержания плодотворных дискуссий и чтобы собирать вместе нужных представителей, когда приходит время голосовать. В городах Камарильи многие кланы и Князи используют секретарей для схожих целей.
Сенешаль 
Сенешаль является личным помощником князя, тем, кому известно обо всём происходящем в данный момент, а иногда и тем, с кем вам придётся договориться, чтобы вы смогли получить желаемое. В любой момент сенешаля могут попросить занять место князя, если тот покинул город по делам, отрёкся или был убит. 
Пусть князь мечтает о праве принимать окончательное решение, множество советов примогена бились за то, чтобы назначить желательного для них кандидата в сенешали. Князья настаивают, что выбор должны делать они, особенно поскольку сенешаль занимает столь деликатный пост. 
От сенешаля могут потребовать выполнения обязанностей секретаря, хранителя информации, заместителя князя, советника, собирателя слухов, мальчика для битья, посланника или чиновника, к которому является на приём каждый новый Сородич, приезжающий в город. Некоторые князья находят и другое применения своим сенешалям, например — присутствовать на некоторых встречах в качестве представителя князя, когда князь в отъезде, или даже заниматься некоторыми делами, до которых сам князь не считает нужным снизойти. 
Для князя, озабоченного другими проблемами (такими как охотники или Шабаш), умелый сенешаль, берущий на себя заботы о рутинных делах, может стать настоящей находкой. Выбор сенешаля основывается на любом количестве критериев, в зависимости от конкретного князя и от конкретного примогена. Некоторые ставят удобство манипулирования выше доверия, а другие полагают, что некоторая независимость и здравый смысл являются идеальными качествами.
Гарпия 
Гарпии - это сплетники, мельницы слухов, дарители статуса. Они — слово, дошедшее до неподходящих ушей, они могут сделать не-жизнь вампира сущим адом из-за совершенного им греха выбора неподходящего галстука или ответа на колкость. Неонаты редко бывают чем-то большим, нежели помощниками и учениками опытных гарпий, просто потому что они ещё новички в нюансах этикета не-мёртвых и не могут понять всей сути происходящего. 
Гарпий редко назначают напрямую. Обладатели необходимых навыков часто бывают представителями элитарных социальных слоёв при жизни, знаменитыми сплетниками, любителями и светскими львами. Большинство гарпий принадлежат к «социальным» кланам, таким как Тореадор и Вентру, но кое-кто из старейшин Бруха и более-менее здравомыслящих Малкавиан также занимает эту должность. 
Гарпий интересует не только кто кому что сказал, но также и тонкости этикета Сородичей. Кто-нибудь из «расстрельного списка» гарпий может обнаружить, что его полностью отлучили ото всех крупных общественных сборищ, и не так уж и сложно вызвать подобного рода остракизм. Грубость, неотёсанность, попытки высказаться вне очереди, демонстрация неуважения или вопиющая глупость — всё это может поместить вампира прямо под прицел гарпий. 
Именно гарпии помогают в оценке и фиксации совершаемых сделок. Так же их нередко привлекают для помощи князьям во время визитов сановных лиц. 
Когда гарпии вступают в бой, они пускают в дело свои языки, настолько острые, что могли бы сверкать. Даже если насмешки не кажутся вампиру слишком серьезными, на арене, где остроумие является единственным оружием (скажем, в Элизиуме), вампир, полагающийся на грубую силу, беспомощен перед нападками гарпий. Особенно удачную насмешку подхватят и повторят десятки других Сородичей, унижая жертву повсюду, куда бы она ни пошла. Почти так же неприятно пренебрежение, холодный приём со стороны гарпий и всех, кто дорожит их благосклонностью. 
Сородич, ставший жертвой гарпий, в буквальном смысле не может нанести ответный удар, не вызвав гнева князя, шерифа и старейшин клана гарпий — целого сонма врагов, способных быстро превратить одинокого обидчика в прах. Социальная война становится единственной допустимой формой войны, и тут гарпии всех превосходят числом и вооружением.
Хранитель Элизиума 
Данный Сородич отвечает за всё, происходящее в Элизиуме, а обычно — и в его окрестностях. Желающий дать концерт Тореадор, читающий лекцию Вентру или двое Бруха, дискутирующие о текущих связях Сородичей с полицией — все они сначала должны поговорит с хранителем. Хранитель может отменить мероприятие в любой момент, даже за несколько минут до начала, на основании того, что оно угрожает Маскараду. 
Хранители могут принадлежать к любому клану; большинство из них обладает хотя бы статусом служителя, который обеспечивает их преимуществами при необходимости нанять или создать достаточную охрану для Элизиума. 
Эта работа сопряжена с огромной ответственностью и немногочисленными выгодами. Хранитель отвечает за всё, что происходит в стенах Элизиума во время его дежурства (а обычно — и после). Пусть это должность и является престижным назначением и может даровать Сородичу значительный статус и признание, она помещает вампира под почти такое же пристальное наблюдение, как и князя. Назначение обычно проводится коллегиально — хранителя могут изучать в ходе нескольких собраний, выясняя его политику в отношении Маскарада, смертных, безопасности и Элизиума в целом. Гарпии не слишком милосердны к провинившемуся хранителю, если он всё ещё находится достаточно близко, чтобы выслушивать их насмешки. 
Хранитель должен еженощно обеспечивать, чтобы в Элизиуме соблюдались основные правила, касающиеся существующих Традиций и Маскарада. Он может отвечать за изъятие оружия на входе, для выполнения этой работы нередко привлекают шерифа. Время от времени он должен выполнять обязанности хозяина, прохаживаясь среди гостей и следя, чтобы всё шло как надо. Если князь требует, чтобы подавались напитки, задача хранителя — раздобыть их. 
Если происходит событие, привлекающее нежелательное внимание смертных, хранитель должен навести порядок, и для этого он может пользоваться любыми требующимися ресурсами. Однако, если слишком часто полагаться на подобного рода право, можно вызвать недовольство князя, и лучшими хранителями обычно становятся те, кто реже всего привлекают внимание. 
Среди всех должностей в городе эта обычно чаще всего переходит из рук в руки. Назначение на должность очень напоминает политический футбол, её постоянно перебрасывают между князем и примогеном. Кроме того, эта роль предоставляет Сородичу огромные возможности для провала, рано или поздно каждый хранитель кого-нибудь да обидит. Мудрый хранитель знает, когда подать в отставку, глупый будет цепляться до прискорбного конца. Если вампир грамотно разыграет свои карты, он может избираться на эту должность три или четыре раза в период нескольких десятилетий; талантливых хранителей назначают на этот пост снова и снова.
Шериф 
Хотя суть обязанностей шерифа отличается от города к городу, его основная задача — быть «боевиком» князя. Он обычно помогает в «силовых» аспектах правления, занимаясь всем — от принудительной доставки нарушителей на суд до поддержания порядка на улицах и, время от времени, вышибания недоумков из Элизиума. В военное время шерифа нередко просят стать главнокомандующим, который будет вести подчинённых в бой и координировать военную сторону сражения. Шериф может выбирать для себя помощников, которые действуют всецело от его имени, но для подобных назначений как правило требуется одобрение князя. 
Несомненно, львиную долю шерифов поставляют Бруха и оставшиеся Гангрелы, но может избираться кто угодно, наделённый хоть какими-то боевыми качествами и умением разумно распределять боевые ресурсы. 
Если Хранитель Элизиума и Шериф работают рука об руку, они могут сплести сеть, способную удержать даже море. Хранитель и шериф обычно могут высказываться по поводу назначения друг друга, и нередко бывает, что сработавшаяся пара Сородичей занимает эти посты одновременно.
Служители 
Не каждый вампир Камарильи занимает официальную должность. Большинство озабочены собственными делами. У некоторых есть амбиции, и они стремятся добиться положения в секте. Эти вампиры уделяют пристальное внимание политическим вопросам и могут потратить десятилетия или даже столетия, строя планы по захвату власти. Другие полностью избегают политики, представляясь каждому князю, а затем вновь скрываясь в канализации или старинном особняке. 
Самое распространённое развлечение Сородичей касается общения со смертными. Это общение может принимать самые разные формы, от занятий искусством (музыкальные группы, состоящие исключительно из вампиров, встречаются на удивление часто) до сделок с корпорациями. Некоторые Сородичи стараются восстановить или изобразить свою человеческую жизнь, живя среди смертных и пытаясь продолжить своё дело или разогнать скуку. 
Иногда Сородичи начинают всерьёз покровительствовать своим смертным контактам, что часто означает вовсе не истинную заботу, а является вопросом собственничества. Такие вампиры нередко всерьёз интересуются повседневными заботами своих контактов, погружаясь в детали, позволяющие им отвлечься. Иногда Сородичи продолжают вести свой прижизненный крестовый поход и после смерти, но рано или поздно былой интерес гаснет. Форма борьбы остаётся, но мотивация меняется; рано или поздно погоня становится важнее цели. Бывает, что вампиры, достигшие целей, которых добивались в течение многих веков, вскоре после этого впадают в оцепенение; больше нет ничего, способного их заинтересовать. 
С другой стороны, есть и такие камарильские вампиры, которых не интересует взаимодействие со смертными. Маскарад — удобный повод избегать встреч с людьми, за исключением питания. Эти отшельники больше интересуются вампирскими делами. 
В конце концов, не так важно, чем именно занимается Сородич, как то, чтобы он занимался этим с полной отдачей, не позволяя себе бессмысленно соскользнуть в безумие и вечность.
Птенцы 
Еще ниже служителей стоят новообращенные. Несмотря на заботу, какой их, иногда окружают, часто используются как разменные фигуры в играх коварных старейшин. Такое бесчувственное обращение, усугубленное типичным для молодого поколения стремлением к независимости, заставляет молодых вампиров часто возмущаться против действий старейшин. К тому же тяжело проникнуться симпатией к старому тирану, рожденному в эпоху, отстоящую от твоего времени на столетие, а то и больше.
Гули 
В Мире Тьмы термин "гуль" означает человека или животное, питающееся сверхъестественной кровью вампира. Не испытывающие жажды Сородичей, не более уязвимые к солнечному свету, чем любой другой человек, гули не похожи на ходячие трупы, хоть и носят их имя. Для некоторых такая жизнь может показаться привлекательной: гуль не стареет, может излечить практически любую рану, имеет двойную силу - что может быть лучше! 
Это не так. 
Гуль не является улучшенной вариацией вампира. Гули не имеют проклятия, но во многом их участь хуже. Кровь вампира изменяет многое, когда она проникает в живое существо. Вампирское проклятие безумия преследует всех гулей, впадающих в него в моменты гнева и желания, часто не согласуясь с их человеческими потребностями. Кровь может принести сумасшествие или уродство, или что-либо еще хуже. Возможно, наихудшим из недостатков является то, что практически все гули в конце концов оказываются связаны Кровными Узами со своими домиторами, которым становятся безоговорочно преданы. 
Домитор может легко управлять гулем. Первоначально у вас есть выбор, даже если вы раб. Как только вы попробовали кровь, у вас нет выбора. Совсем. 
Гули не имеют биологической зависимости от вампирской крови с самого начала. Но как только Вы попробуете эти несколько капель чистого блаженства и ощутите мощь, трудно будет вернуться к прежней жизни. 
И очень скоро Вы связываете себя Кровными Узами, и Ваша жизнь вертится теперь вокруг этого замечательного и ужасного человека, без которого Вы уже не сможете существовать. Вы можете по-прежнему жить нормальной человеческой жизнью. Вы едите обычную пищу, утоляете жажду водой - все как прежде, но, несмотря на все это, вы уже не совсем человек. 
Вы можете впасть в безумие и ранить близкого вам человека. Ваши биологические процессы протекают медленнее, но они все те же. Вы больше не стареете, как другие люди. Каждый раз Вы оказываетесь на самом краю, и единственное, что вас удерживает - новая порция крови. 
Во-вторых, вы боитесь вампиров, ведь Вы - не вампир. Как гуль, Вы принадлежите к сообществу Сородичей, но лишь к отдельной его части. Никто не будет ничего показывать и рассказывать вам. Вы можете знать несколько кланов, дружественных или враждебных, например, колдунов Тремеров или безумцев Малкавиан, которые тревожат Вас еще больше, потому что Вы знаете, что они намного сильнее вас. 
Вампиры осторожны, особенно если Вы знаете достаточно, чтобы испугаться, и... кто сказал Вам, что Вы вообще что-то узнаете? Нет никаких причин, по которым ваш домитор должен рассказывать вам хоть что-то о сообществе вампиров. Вы даже можете не знать, к какому клану он принадлежит - или что он вообще вампир. Иногда все, что Вы знаете - то, что этот невероятный человек пришел в вашу жизнь, и он дает вам нечто, что позволяет вам чувствовать себя подобно Самсону. Быть может, вы должны делать какие-то странные вещи для него время от времени. Все, что вы можете сделать - попытаться выжить в Мире Тьмы, в то время как мощные фигуры перемещаются в тени, невидимые для вас. 
Да, вы самый слабый в группе; Вы считаете, что это нечестно? Но вы можете в полдень отправиться в парк, наслаждаться белым вином и куриным салатом, можете даже завести семью. Вампиры могут завидовать вам не меньше, чем вы завидуете им. Зависть - конечно же, не самая лучшая вещь.
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Путешествия: Как Нормы Поведения работают между Доменами, Регионами, Нациями

Могущество Камарильи − это могущество междугородних взаимодействий.
Возможность перемещаться по всей стране, и даже по всему миру, не покидая владений Камарильи, безусловно, очень и очень радует. Но распри между Доменами могут приводить − и приводят − к конфликтам и интригам. В такой ситуации просто необходим набор чётких правил, предписывающих, как следует решать возникающие сложности. Самое время эти правила изложить.
Золотое правило путешественника гласит: отправляясь в другой Домен, ты отдаёшь себя во власть законов этого Домена. Пытаться самостоятельно изменять ход событий − это очень, очень, ОЧЕНЬ большая ошибка! Если ты прибываешь в чужой Домен и нарушаешь законы этого Домена, виноват ты. Всегда. Вне зависимости от причины, по которой ты нарушил закон. Даже если ты только что узнал, что некто − диаблерист, убивший твою мать или Сира, ты становишься преступником в тот самый миг, когда "свершаешь правосудие" по любой причине, кроме немедленной самозащиты.
Отправляясь в другой Домен, убедись, что знаешь его законы. Незнание − не оправдание.
Запомни, поведение гостей влияет на репутацию Князя их Домена. Порой случается, что гость устраивает беспорядки на чужой земле, а потом возвращается домой и твердит: "Я считаю, что не сделал ничего дурного, так в чём же дело?" Так быть не должно. Если ты, будучи в гостях, ссоришься с местными жителями, эта проблема достаётся твоему Князю. Если Князь не решит её, дела могут принять очень плохой оборот. Если ты отправляешься куда-то и нарушаешь законы тех земель, ты позоришь своего Князя. Он может любить тебя или ненавидеть, но стоит тебе устроить бучу, и вина падёт на тебя... и на него тоже!
Князь Домена, в котором ты оказался, может просто проследить, чтобы твой Князь наказал тебя по возвращении домой. С другой стороны, как может достойный Князь позволить такому преступнику позорить других Князей, в самом деле? (наигранная улыбка). Поэтому... может быть, ему следует просто казнить тебя здесь и сейчас, чтобы избавить другого Князя от...
Услуги
"Система Услуг создала расу существ, проявляющих лояльность к лидерам, которых они не уважают и зачастую были бы рады разорвать на клочки. В отличие от политических фракций смертных, которые нередко создаются для содействия воодушевляющему лидерству, основанному на доверии, политическая система Сородичей благоприятствует вероломному лидерству, основанному на страхе. Предательства широко распространены в Камарилье, как и возмездие за предательства"

Услуги − это всё. Это главная валюта бессмертного общества. Они − единственный важнейший способ, которым управляется Камарилья, единственный способ увеличить своё могущество для молодого Сородича. Между Сородичами не существует такой вещи, как благодеяние − только Услуги.
Услуги позволяют тебе делать то, что тебе нужно. Ты можешь попросить Старейшину о чём-нибудь, но он может отказать. Если же он обязан тебе Услугой, ты можешь заставить его сделать то, что тебе нужно. 

Услуги не существует, если ты никому не рассказал о ней. Услуги должны быть зарегистрированы, и естественным образом сложилось, что за Услугами и их исполнением следят Гарпии. В Чекезе это право находится в руках Главной Гарпии, и она ведет учет всех Услуг. 
Факт долга нередко озвучивается при свидетелях во время «регистрации», но, как говорят слухи, Главная Гарпия готова выступить посредником и при закреплении секретных обязательств. Естественно, не за просто так…
В редких случая при отсутствии Гарпии посредником выступает Секретарь Князя, к которому по понятным причинам обращаются только в крайнем случае.
Важность фиксации факта Услуги сложно недооценить. Ведь, если не существует записи Услуги, нет ничего, что заставило бы других Сородичей гарантировать выполнение этой Услуги.
Те, кто уклоняется от уплаты Услуг, встречаются с жестокими последствиями. Уклонившийся немедленно лишается всех своих Статусов, его изгоняют из общества, изгнание всего лишь из родного Домена считается ещё очень лёгким наказанием. Активы и собственность такого нарушителя могут быть свободно захвачены любым Сородичем. Гули, влияние, деньги нарушителя − всё это может быть невозбранно отнято. Некоторые Князья могут даже использовать это как повод объявить Охоту на Кровь нарушителя. Всё очень опасно и предельно просто. Если ты кому-то обязан, то лучше отплати... иначе ты лишишься всего.
Одинаково серьезно и лжесвидетельствование – нельзя сказать, что кто-то отказывается отдавать долг, когда это неправда. За такую ложь уничтожают без суда, следствия и лишних вопросов.

Существует несколько уровней Услуг.

Незначительная Услуга

Я окажу единоразовую Услугу тому, чьим должником являюсь. Я помогу ему защитой, даже если у меня не будет на то причин и даже если это вовлечет меня в конфликт с людьми. Если он потребует применить Дисциплину в его интересах, я не откажу. В эту ночь, я поддержу его политический ход, даже если мне придется бросить вызов своему Примогену или Князю. Единожды расплатившись − я более ничего не должен. Я не нарушу слова, однако, я также не предам своего Примогена или Князя, и не нарушу данные мною Клятвы верности.

Малая Услуга

Я приложу усилия, чтобы отплатить этот долг, поскольку я доставил затруднения тому, кому я должен ныне, обратившись к нему с просьбой посодействовать мне в первую очередь. Я понимаю, что помощь, которую с меня могут запросить в отплату, может поставить в затруднительное положение меня. Если потребуется, я обеспечу ему безопасное проникновение в город, враждебный ему. Я открою ему секретное знание, которое заведомо может быть опасным для членов моего Клана либо жителей моего Домена. Я уничтожу его врагов, кем бы они ни были. Я предложу ему физическую защиту на многие ночи − всё это я принимаю и выполню его просьбу, поскольку примерно о том же просил я у того, кому задолжал Малую Услугу.

Большая Услуга

Я приму, что мой долг перед тем, кому я обязан Большой Услугой, очень велик. Чтобы оказать мне помощь, которой просил я, он отдал много времени и сил. Возможно, он также поступился многим из того, во что верит, ради меня. То же сделаю я, чтобы расплатиться с ним. Я понимаю, что, если потребуется, я даже обучу его бессмертным силам, которыми Становление наделило меня. Я буду способствовать ему в достижении желаемой им политической цели, даже если это введет меня в открытое противостояние с моим Князем или моим Кланом. Если он пожелает, я отыщу или передам ему имущество, которым я владею или иное, даже если получение этого имущества произойдёт за счёт издержек другого.

Услуга Крови

Я признаю, что долг мой перед тем, кому я обязан Услугой Крови, безмерен. Возможно, мой долг велик настолько, что отплатить его я не смогу никогда. Нынешнее моё существование зависело от него, не от меня, и ныне я обязан ему тем, что не может быть отплачено никогда. Ради него я подвергну себя опасности. Мне дела нет, если ради него прольётся моя Кровь. Мне дела нет, если ради него я должен буду предать и унизить мой Клан и моего Князя. Тот, кому я обязан, поступал так ради меня, и я признаю, что поступлю так ради него.

Услуга Жизни

Я обязан кому-то Услугой Жизни. Моя жизнь теперь − его. Моя воля теперь − его. Моё тело теперь − его. Долг мой неоплатен, если я, тем или иным образом, не спасу жизни того, кому обязан ныне. Он вправе распоряжаться мною, я − лишь орудие его воли. Он повелевает мною и определяет моё предназначение. О чём бы он ни просил меня, просьбу его я исполню, и даже если это значит, что мне придётся умереть,− да будет так. Я живу только благодаря ему, а значит, моя жизнь в его распоряжении.

Дополнительные Услуги

Достаточно глупая, но часто встречающаяся ситуация. Сородич А просит содействия у Сородича Б, тот запрашивает Малую Услугу. Позднее Сородич А просит содействия в другом вопросе − ещё одна Малая Услуга. Сородич Б мог бы запросить вторую Услугу, но ему выгоднее договориться с Сородичем А, что тот будет должен Сородичу Б Большую Услугу. Дальнейшая помощь может увеличить обязательство до Услуги Крови. Последним этапом, обычно, является Услуга Крови или Услуга Жизни. Когда Сородич А достигает этого уровня обязательства, все договорённости более не важны, так как Сородич А теперь принадлежит Сородичу Б.

Элизиум

Элизиум − единственное место, где Сородичи могут встретиться, чтобы пообщаться цивилизованно. Это важнейший аспект жизни Вампиров, особенно в крупном городе, и Сородичи обязаны помогать Хранителю Элизиума поддерживать Элизиум. Если потребуется, Шериф также должен помогать Хранителю исполнять обязанности.

Нынешние правила по Элизиуму в Чекезе были закреплены еще при прошлом Князе, который отличался параноидальностью и жестко относился к исполнению всех, даже самых незначительных, законов. Новый Князь не посчитал нужным изменять эту систему – правила Элизиума за последние годы изменялись незначительно и известны каждому Сородичу города.

Правила Элизиума

1. ЛЮБОЕ насилие запрещено.

Прим. Местным Сородичам известно, насколько «насилие» - абстрактное понятие. Помимо применения физических Дисциплин, насилием может считаться применение Доминирования, а иногда и Присутствие. Все зависит от того, кто Вы и кто решил предъявить Вам претензии – если неугодного неоната уличат в применении Дисциплин на Элизиуме (в любой самой безобидной ситуации), его ждет плохо исход..

2. Применять силу могут только Хранитель Элизиума и Шериф, если это необходимо для сохранения спокойствия Элизиума.

3. Никто не смеет мешать Хранителю Элизиума выполнять его обязанности, при просьбе во благо сохранения Элизиума все присутствующие обязаны помогать ему.

4. Хранение и ношение оружия на Элизиуме запрещено. Исключения – Шериф, Хранитель Элизиума и Князь.

5. За поведение неоната несет ответственность его Сир. Аналогично Домитор несет наказание за проступки Гуля.

6. Наказание выбирается Князем, либо Хранителем Элизиума или Шерифом.

7. В случае, если произошел конфликт, который Сородичи не могут решить цивилизованным способом, они должны покинуть территорию Элизиума и решать ситуацию без нарушения спокойствия других Сородичей. В особых случая при согласовании с Хранителем Элизиума возможно проведение Дуэли по правилам, которые были оговорены.

Прим. Дуэль в таких ситуациях предполагает нанесение урона указанными и зафиксированными на бумаге секудантами методами. Оговаривается все от списка допустимых Дисциплин до времени на бой. 
Негласным правилом в Чекезе считается пригласить всех желающих поприсутствовать на Дуэли (это нововведение было создано последним Князем города) – таким образом, Дуэль в культурном плане стала своего рода одним из главных зрелищ города. Главным достижение может считаться, если Князь отметил одного из Дуэлянтов – это один из способов поднять статус в городе.
Отказ от Дуэли возможен только в ситуации, когда Сородич более низкого статуса бросил вызов неравному себе. Считается, что влиятельный вампир не обязан распинаться перед младшим собратом. Во всех других ситуациях отказ дает повод Гарпиям припоминать эту трусость еще долгое время…
Только Дуэлянт более высокого статуса может выставить вместо себя другого – как бы «уравнивая» условия и не опускаясь на более низкий уровень (и, да, если выставленная Примогеном Тореадоров кандидатура – столетний служитель Брух с 5 Могуществом и 5 Стойкостью, и это против неоната-Вентру, Дуэль считается честной)
 
