Итак, наша скромная, рожденная в муках, экономика. 
По здравому или не очень размышлению от ресурсов мы решили отказаться. Из тех соображений, что Мордор себе все, что нужно, сам возьмет, а Гондору и Арнору эльфы помогут )).

Поэтому наша экономика будет легкой и ненапряжной, никто не будет умирать от голода или страдать от недостатка ресурсов для формирования армии. Вам и без того найдется достаточно проблем (. 

Основной валютой будут драгоценные камушки. У каждой локации они будут свои (в нале игры, разумеется, потом могут разойтись по всему полигону). Камушки вам выдадут мастера перед игрой и тогда же вы узнаете, как они выглядят. 
На что можно потратить игровые деньги (т.е. камешки)? 
Например:
Виртуальные воины — это когда вы перед выходом армии в поход или в преддверии осады подходите к вашему регионалу с нужным количеством камушков, в обмен на которые регионал выдает вам чипы виртуальных воинов. И тогда если кого-то в бою тяжело ранили и он уже не может участвовать в этом игровом эпизоде — можно взять чип виртуального воина и снова ринуться в битву. 

Мифрил для апгрейда ворот или доспехов — тут все просто, покупаете у гномов мифрил, идете к кузнецу (или с теми же гномами договариваетесь) и получаете желаемое. 
Некоторые дополнительные услуги библиотеки — не забываем, что в библиотеке Гондора не только стихи и сказки хранятся. Там и полезную игровую информацию можно узнать. Лекарям, например, будет интересно. И не только им.
Некоторые дополнительные услуги лекарей (например, специфические снадобья).
Изделия мастеров.

Например, всем известно, что гномы умеют делать очень многое, помимо оружия и доспехов, так что к Морийским мастерам можно обращаться за разными полезными вещами. 
Кроме того, мастерская группа приглашает к сотрудничеству всех желающих. Если вы привезете на полигон изделия, имеющие какую-то игровую или просто эстетическую ценность и согласны продавать их за игровые деньги (т.е. камушки), вы освобождаетесь от уплаты игрового взноса и при необходимости МГ дополнительно возместит вам стоимость материала, потраченного на изготовление изделий. Разумеется, речь идет о каких-то мелочах вроде самодельной бижутерии, амулетиков, письменных принадлежностей, мешочков, антуражных скляночек… да мало ли что можно придумать. Уповаем на вашу фантазию и изобретательность. 
Есть еще один из самых дефицитных и востребованных товаров на любой игре — информация. 
Кроме перечисленных могут в процессе игры найтись/возникнуть/придуматься всяческие непредсказуемые статьи расходов. 

Таким образом, при достаточном вживании в образ, добросовестном отыгрыше, включенной фантазии и некоторой толике удачи эта маленькая, но гордая модель экономики должна сработать. 

Надеемся на ваше понимание и шаг навстречу. То есть просьба — вас просят что-то сделать и предлагают в награду «драгоценные камни» — реагируйте соответственно, как должен реагировать персонаж. 
